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A2兩棲爬蟲營
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A3 小小獸醫營





A4 玩具發明家





A5 小小科學家





A6 AI無人車程式





A7 奧運體能營





B1 叢林探險王

課程名稱 關鍵概念 課程簡述

變色龍變變變

．了解變色龍的基本特徵

．學習刮畫紙技巧

透過刮畫紙的創作方式，引導學生認識變色龍的外型與變色特性

，運用線條刻畫出豐富的圖紋與層次，在銀色卡紙的襯托下，呈

現出鮮明對比與視覺效果，完成一幅兼具觀察與創

意的動物作品。

蟲蟲探險隊
．運用纏繞畫線條刻畫昆蟲紋理

．能觀察昆蟲的外型特徵 用纏繞線條描出昆蟲的獨特花紋，再搭配色彩層次創作出屬於自

己的「昆蟲觀察圖」。在創作中慢慢發現自然的節奏、形狀與美

感,讓每一隻昆蟲都變成孩子筆下的小主角。

．能畫出屬於自己的叢林主題桌遊設計草圖 如果有一張地圖,能帶你走進神秘的叢林世界，你會遇見什麼冒險

呢?《神秘叢林地圖-1&2》是一套結合繪畫、黏土與桌遊

神秘叢林地圖 ．能捏塑穩定、可站立的棋子角色

．能運用圖像與線條創造叢林氛圍

設計的創作課程,孩子將從零開始，親手打造一場可以實際遊

玩的叢林冒險。課程融合美感創作、空間概念與邏輯思考,透

．能讓棋子實際在地圖上移動遊玩 過遊戲化學習，培養孩子的想像力、專注力與自信心。這不

只是一堂美術課,而是一趟由孩子親手開啟的冒險旅程。

繽紛蝴蝶

．觀察蝴蝶對稱形態與色彩配置

．練習立體翅膀造型與細節裝飾

以蝴蝶為主題，學習對稱構圖的基本概念，透過色彩配置與圖案

設計，創作出豐富且具有節奏感的翅膀造型，並結合相框紙進行

裝飾，完成具有立體感與展示效果的作品。

夏日的夜晚

．培養學生的創意想像力

．學習構圖與場景設計 夜晚不是黑黑的，而是藏著好多秘密! 在《夏日夜晚》裡,孩子用

線條探險用顏色發光。



B2 生命進行式

課程名稱 關鍵概念 課程簡述

人體密碼
．認識主要內臟的位置與分工。
．了解器官如何合作維持生命。

身體裡的器官每天都在忙碌工作！透過模型組裝，孩子將認識心臟、肺、胃與腸等重要器官，了解人體如何維持生命運作

琥珀 DIY
．認識琥珀形成與遠古生命保存方式。
．了解樹脂包覆如何隔絕空氣與腐敗。

透明的琥珀裡，竟然藏著遠古昆蟲！孩子將親手用滴膠製作屬於自己的「昆蟲琥珀」，認識古代樹脂如何把生物封存千萬年一起揭開古生
物學家的研究祕密。

左手香防蚊液
．認識植物的氣味防禦機制。
．了解精油與揮發性物質的應用。

植物也會保護自己！左手香的氣味就是天然防禦武器。孩子將萃取植物香氣，製作天然防蚊液，認識植物如何利用氣味抵抗昆蟲。

鯊魚盾鱗時鐘
．認識鯊魚皮膚的盾鱗構造。
．了解生物表面結構與減阻功能。

鯊魚為什麼能在海裡游得那麼快？祕密就在皮膚的「盾鱗」！孩子將製作仿生質感時鐘，了解生物表面結構如何減少水阻。

吃幣機器人
．認識感測與控制的基本概念。
．從生物反應延伸到機器行為設計。

我們為什麼能站立、奔跑和跳躍？孩子將組裝人體骨架模型，認識骨骼與關節如何支撐身體與完成各種動作。



B3我第一本日記帳

課程名稱 教學主軸 課程簡述
備註

披薩向日村 ．引起動機，認識物品的價值

以繪本「一片披薩一塊錢」故事引入，並結合手作披薩，認識物品與價值！

前進海盜島 ．資源稀缺性，以物易物

透過<卡坦島>桌遊遊戲過程，了解資源的重要及以物易物的稀缺性，知道為何需要貨幣做交易！

我是小店員 ．工作與收入

從<便利商店大富翁>遊戲中，了解身為超商店員需要具備的技能，並初步認識收入概念！

壽司店店長 ．管理與經營

從<迴轉壽司大富翁>遊戲中，了解如何經營一家自己的壽司店，培養經營管理的能力！

我的日記賬
．日記帳練習，理財概念建立

結合前面所學收入、支出概念，練習自己完成屬於自己的日記帳！



C1 AIKiro機器人

7/27(一) ~ 7/31(五)

【銀河寶貝歷險】課程介紹

(一) (二) (三) (四) (五)

報 到 星際好夥伴 銀河萌寶貝 闖關PK 賽 收服萌寶貝 萌寵大集合

13:30

︱

16:00

介紹機器人

零件與程式基

礎邏輯

認識仿生機

械與馬達運作

概念

介紹LED

蜂鳴感測器

介紹觸碰感

應器的結構

介紹紅外線

感測器結構與

應用

組裝好夥伴
機器人機械結

構

組裝動物機
器人齒輪機械

與搭建

★銀河寶貝

趣味 PK 賽

認識控制開
關的程式設計

與音效

★好夥伴與
神奇寶貝大集

合

8/10(一) ~ 8/14(五) 下午 1:30~16:00

【勇闖異世界】課程介紹

(一) (二) (三) (四) (五)

報 到 開啟異世界 叢林怪客 拳王爭霸 相撲力士 異世界派對

介紹機器人 認識仿生機 認識迴圈指 介紹 DC 馬達 認識速度指

13:30 科技零件與 械結構概念 令與遙控器 與紅外線感 令靈活控制

︱ 馬達認識 程式設計 測器 馬達方向

16:00 組裝輪型機 組裝仿生機 ★叢林拳王 組裝雙輪機 ★扭扭舞王

械結構 器人結構 PK 賽 器人結構 PK 賽

使用教具 :  本課程採用韓國原廠程式機器人教具 AIkiro,以

邏輯推理與程式設計為核心，透過機器人操作

與任務設計，引導學生學習程式結構與邏輯

流程，並培養系統性思考能力。



C2 AI機器人
X

航空無人機

8/3(一) ~ 8/7(五) 下午 1:30~4:00

【星際之旅】課程介紹

(一) (二) (三) (四) (五)

報 到 阿波羅 13 星際探勘 探勘任務 星際返航 返回地球

下午

1:30

︱

4:00

機器人科技零

件與結構認識

星球無人探勘
車認識與科技

運用

巡機偵測指
令與條件指

令程式設計

四軸無人機飛
行原理與實體

解說

無人機進階
飛行操作與

指定飛行

人形機器人機

械結構搭建

了解各式感應

器功能與應用

★探勘軌道

任務

無人機基礎飛

行操作練習

★返回地球

任務

8/17(一) ~ 8/21(五) 下午 1:30~4:00

【即刻救援】課程介紹

(一) (二) (三) (四) (五)

報 到 飛行者 1 號 掃雷定位 精準打擊 即刻救援 使命必達

機器人科技零

件與結構認識

輪形機器人科

技運用

認識迴圈指

令與條件指

令程式設計

四軸無人機飛

行原理與解說

無人機障礙

飛行技術

下午

1:30

︱
飛行器的機械

結構認識與組

建

了解碰撞感應

器與紅外線感

應器應用

★執行精準

掃雷任務

無人機基礎飛

行操作練習

★完成救援

行動任務

4:00



D1 飛行操控樂
課
程
內
容

一 二 三 四 五

無人機應用介
紹與飛行原理

飛行模擬器操
作體驗

無人機基礎操
控

無人機足球規
則說明

無人機足球
競賽

無人機飛行前
安全

飛行模擬器起
降練習

無人機定點飛
行挑戰

無人機足球操
控練習

無人機足球
競賽

飛機模擬器飛
行操作解說

飛行模擬器任
務練習

無人機障礙飛
行挑戰

分組競賽與戰
術演練

成果競賽與
頒獎



D2 手擲機
飛行探索營

課
程
內
容

一 二 三 四 五

航空科技介
紹與飛行原

理

彈射飛機
DIY製作

雙翼飛機原
理介紹

飛行調校技
巧與測試

電動戰鬥機
飛行原理與

安全

風火輪製作
與操作

彈射飛機彩
繪與試飛

雙翼拼圖飛
機DIY

皮筋動力飛
機飛行體驗

電動戰鬥機
飛行競賽

手擲機介紹
與競賽規則

彈射手擲機
飛行競賽

橡皮筋動力
飛機原理與

DIY

皮筋動力飛
機飛行競賽

成果發表 與
頒獎



D3 相撲機器人營

課
程
內
容

一 二 三 四 五

Mblock5
軟體介紹

機器人遙控
器程式說明

機器人前後
左右走程式

操作

相撲機器人
操作練習

相撲機器
人比賽

Mbot2機
器人硬體介

紹

機器人wifi
程式碼介紹

相撲機器人
程式碼說明

相撲機器人
操作練習

相撲機器
人比賽

機器人遙控
器介紹

機器人前後
左右走程式

說明

相撲機器人
操作練習

相撲機器人
操作練習

成果發表
與頒獎


