
高雄市 115學年度國中小自由軟體教學應用 SCRATCH 程式設計競賽 

貓咪盃參賽選手校內初選公告 

 

一、依據：高雄市 115學年度國中小自由軟體教學應用 SCRATCH 程式設計競賽實施計畫 

二、對象：三至六年級學生 

三、競賽組別：  

(一) 國小動畫 AI互動組，各校至多 2隊報名。  

(二) 國小遊戲 AI互動組，各校至多 2隊報名。  

四、報名日期：即日起至 10/22（四）止 

五、報名表單：https://forms.gle/akpCDjfeBDLMKnZt7 

六、甄選日期：10/23（五）12:40~13:30 

七、甄選地點：國小部 R142電腦教室 

八、甄選題目及評分標準： 

(一)動畫 AI互動組 

1. 說明：運用 Scratch 3 桌面版進行動畫設計 

2. 題目：美好校園生活 

3. 製作時間：50分鐘(時間到無論完成與否皆停止) 

4. 內容要求：動畫時間 30秒～1分鐘，並且需要有兩位以上人物及三種背景切換，角

色對話時需要有字幕或對話框，程式碼內需要使用迴圈、變數設置等程式語法之應

用 

5. 評分標準(100％)： 

是否有 30秒～1分鐘 20% 

是否符合題意 20% 

是否有兩位以上角色 15% 

是否有三種背景切換 15% 

是否有字幕或對話框 10% 

是否有對應程式語法 20% 

(二) 遊戲 AI互動組： 

1. 說明：運用 Scratch 3 桌面版進行遊戲設計 

2.  題目：外星奇遇記 

3.  製作時間：50分鐘(時間到無論完成與否皆停止) 

4.  內容要求：遊戲需要有兩種背景切換，角色需要使用鍵盤進行移動，需要有關卡、

分數等設計，遊戲方式自訂(迷宮、槍戰、平面皆可)，角色對話時需要有字幕或對

https://forms.gle/akpCDjfeBDLMKnZt7


話框，程式碼內需要使用迴圈、變數設置等程式語法之應用 

5.  評分標準(100％)： 

是否有對應程式語法 25% 

是否有關卡、分數之設計 25% 

是否符合題意 15% 

是否有兩位以上角色 15% 

是否有兩種背景切換 10% 

是否有字幕或對話框 10% 

 

九、備註： 

(一)前一年有參賽得獎之學生，得可直接報名參賽，無需參加校內甄選。 

(二)學生參賽組別，最終以指導老師之評估為主。 


